5.6 MATERIALISATION DES INTERFACES

Les interfaces de mutation séparant les événemealass la trame
causale sont de nature assez diverse :
a) Dans le réseau statique, deux événements-objetseéquence causale,
qui ne sont soumis a aucune dynamique interne et ioterface de
mutation qui se confond avec la ligne de contatrtedes deux populations
moléculaires qui les composent.
Il en résulte que I'événement amont « imprime fosae sur la partie de
I'événement aval qui lui est contigle. L'interfase alors matérialisée par
un moulageou une empreintebservable sur I'événement aval.

b) Deux événements-objets peuvent s'interpénétaervpisinage alors
gu'ils n'ont pas de relation causale directe. llrésulte un troisieme
événement-objet conséquent  contenant les composdes deux
événements amont. Il y a, non plus une, mais daterfaces dont la
matérialisation macroscopique est généralementémement floue,
nébuleuse ou irréguliere. C'est le cas des intétpations de liquides ou de
gaz, par exemple, aboutissant a un composé chintdifézent issu des
deux objets mis en contact.

c) Deux événements appartenant au réseau dynarsaqiesusceptibles
d'aboutir a un événement subséquent différenst [Becas des champs de
forces aboutissant a des a des inductions et @ies t'ondes aboutissant a
des interférences. Les interfaces se matérialsemoint d'application des
contraintes.

d) Certains événements du réseau dynamique onhtamtace de mutation
avec des événements du réseau statique. C'est idesaobjets matériels
qui possédent une dynamique interne, matérialiséeipe « aura » ou un
« spectre » centré sur l'objet statique. La remeoté ce spectre avec un
autre objet statique constitue une interface deatiout; C'est le cas des
objets lumineux, radioactifs, sonores, etc..., ddes spectres de
rayonnement viennent en contact avec des objedsicISi I'écran se
trouve étre modifié par le contact avec le spedtrse crée alors un
événement conséquent; Le plan de contact est aloes interface
matérialisée. Si I'écran n'est pas modifié, le antdemeure une simple
contiglité neutre du réseau statique.



D'une maniére générale, nous pensons que les é&demémoire
sont des interfaces de mutation matérialisées, wlompartie, au moins, est
directement observable.

Ce que nous avons défini comme « empreinte » aagpgvhe
1.3 livret | s'identifie en fait & une interface h@itation matérialisée entre
deux événements. L'événement conséquent, modifi¢ da forme, sa
composition chimigue ou sa structure est une « nrénsoou se trouve
gravee l'information de I'événement subséquent.

A partir d'un observateur donné, le réseau causaldéploie
indistinctement dans toutes les directions spatiatant vers le passé
(événements subséquents) que vers le futur (événemmnséquents).

Il semble cependant que cet observateur ne soitcgpable d'acquérir
d'information matérielle sur les séquences de stur £ d'ou le postulat
que les «empreintes », «souvenirs », « fossjlexmémoire » ne
concernent que le passé de I'observateur.

Il n'y a aucune raison de croire qu'il n'existe gagraces d'un futur relatif
a un observateur ou un groupe d'observateurs.

Nous avons vu précédemment a quel point les notlergasseé et de futur
sont subjectives, fugaces et soumiesie dérive temporelle spécifique.

C'est peut-étre la qu'il faudrait rechercher I'exgtion de la cécité
vers l'aval dans la connaissance du réseau catsatagisé ??

D'autre part, nous avons constaté que la fleche, dérive
temporelle de l'observateur, se confond avec laripél causale des
événements dont I'observateur fait partie.

A contrarig des séquences totalement étrangeres a I'obasrvdbec en
dehors de sa perception pourraient-elles existec ame polarité inverse ?
Ceci reviendrait a admettre que des événements-efégaient situés dans
le «passé » d'événements-causes dans une ségsgmeédrigue, ou
parallele, a celle de I'observateur.

Pour celui-ci, c'est la différence qui existe enére<temps réel » dont la
fleche pointe dans le sens de sa propre dériveditple et le « temps
virtuel » dont la fleche pointe en sens inverse sde propre dérive
biologique.



A titre d'exemple, citons le cas, de nouveau,ateher de Zénon :

Supposons qu'un cinéaste filme l'action du tir asaccaméra (systeme
optique stroboscopique permettant de prendre desgdm fixes a
intervalles réguliers). La caméra enregistreliohés entre l'instant TO ou
l'archer lache la corde de l'arc et l'instant T1ladiéche s'arréte dans la
cible.

Le cinéaste, une fois 'action terminée, rembokime film tout en gardant
I'ceil sur son écran. Il verra alors la fleche saté la cible, voler dans les
airs avec sa pointe tournée vers l'arriere et smcécher dans la corde de
l'arc.

La premiere séquence d'images est en concordanueade avec la dérive
biologique de I'observateur, c'est le « temps »é&l deuxieme séquence
dimages est en opposition de phase avec la déiiglwgique de
l'observateur, c'est le « temps virtuel ».

Un autre exemple :

Reprenons le cas du graphique 1 (livret 1) repr@sgndeux coupes
geéologiques : il s'agit de déterminer I'ordre decsssion dans la pile
stratigraphique.

Dans la coupe « succession simple », si I'on admetl'événement ast
plus ancien que I'événementdonc que la fleche du temps est dirigée du
bas vers le haut, I'observation est correcte darest en concordance de
phase avec la dérive temporelle de I'observate'est le « temps réel ». Si
on admet, au contraire, que I'événemeansieplus ancien que I'événement
a, donc que la fleche du temps est dirigée versak Ilmbservation est
incorrecte car en opposition de phase avec la @ém@mporelle de
l'observateur ; c'est le « temps virtuel ».

Prenons maintenant la coupe « succession caus8leban admet que
I'événement_a est plus ancien que |'événementl'mbservateur est en
concordance de phase avec sa dérive propre jec'esemps réel ». Sil'on
admet l'inverse, I'observateur est en oppositiorpliese avec sa dérive
temporelle ; c'est le temps « virtuel ».

Si I'observateur admet que I'événemersikplus ancien que I'événement f
il est en concordance de phase avec sa propreedgiiest le «temps
réel ». Si il admet l'inverse, il est en oppositiam phase avec sa propre



dérive ; c'est le »temps virtuel » : en effet,di@@ment Xune faille) est la
cause de I'événemenfun dépdt de sédiment supplémentaire).

Le temps virtuel est le theme récurrent des voyageavers le temps que
décrivent bon nombre de romans et de films de sekfiation.




Graphique 1 (livret I)
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