5.2 RESEAUX STATIQUES MATERIELS

Les événements qui composent le réseau dynamigéerit d
précédemment, ont des interfaces de deux sortekes aqui rattachent
I'état matériel actuel d’'un événement a des étatenels distincts situés
en amont et en aval ; d’autre part celles quid¢mchent a des événements
contigus neutres.

Ainsi, nous avons vu que le tétraedre de base cdaipane interface
d’'impulsion, une interface d’échappement et deterfaces neutres.

De méme, la pyramide comportait une interface dlilsipn,
représentée dans une projection plane par la bmda pyramide et une
interface d’échappement représentée par l'un quoglo® des co6tés
triangulaires : ces deux interfaces représententaksage amont et aval
vers_des états différents du méme matéHat. contre les autres interfaces
sont la contigiité avec des événements distineistres du point de vue
dynamigue, mais pouvant étre déterminants pour démalisation de
'événement considéré

Autrement dit, le réseau dynamique assemble |&&reifts événements
concernant un seul objet matériel ou groupe d’shjetériels.

Le réseau statique, traité ici, concerne les wmaatide continuité
causale entre différents objets ou groupe d'objetmtériels
indépendamment de leurs séquences dynamiques grdpaas ce cas,
'existence matérielle de lI'objet (ou du groupe lj&is) est considérée
comme un événement causal.

La perception naturelle de ce type d'objet appadahs I'espace
mateériel tridimensionnel. L'objet le plus simplayigqorrespond a I'état le
plus concentré de la matiere, occupe un espacetiinue.

L'objet le plus complexe, qui correspond a I'étatplus dilaté de la
matiere, occupe un espace dont le nombre de cétésoemmensurable,
c’est a dire une sphére.



5.2.1 Agrégation simple. Graphique 5.5.

Exemple : 2 atomes d’hydrogene gazeux « s’accolerd un atome
d’oxygéne gazeux : création d’'une molécule d’eaquide.

2 ou plusieurs objets se rencontrent dans un raésgamique. Il en
résulte un nouvel objet composé, donc en relatausale avec les objets
composants : c’est une filiation matérielle.

Supposons que deux chaines de tétraédres du rdgepamique
(figure 5-2 par exemple) viennent en collision. 'S8ne des interfaces
résultant de cette collision conduit a la créatitun objet spatial (objet
mateériel), il y a passage a un réseau statique I'on peut représenter par
une figure simple, la pyramide. Cette pyramidecestigiie par deux faces
a deux tétraedres situés en amont dans un résesal clfférent .Dans ce
cas, la collision de deux chaines causales dyqnaesi induit un
événement statiqgue ou objet matériel.

On peut comparer ce phénomene aux franges déngerfe créées
par deux trains d’'ondes qui se croisent : ici [@ent matériel statique
résultant est issu d’'une agrégation.

Un objet inerte dans le réseau statigue comporiex dmrtes
d’interfaces : des interfaces de filiation corresent a une contiguité
causale active avec des objets amont et aval ehtetaces de contiguité
passive avec des objets voisins, sans relatioralzaus

Seules les interfaces de filiation sont polarisgésssalement. Elles
résultent d'une interféren@ec le réseau dynamique.

Le diagramme d’événement d’'une agrégation simptepcoste au
minimum 3 interfaces polarisées : 2 a I'amont, 'agal. Ce minimum est
nécessaire Binsertion d’'un objet dans la chaine causale.



5.2.2 Ségrégation simple. Graphigue 5-5

L'interférence du réseau dynamique avec un ob@it pntrainer la
fragmentation de cet objet en 2 ou plusieurs olgestigncts. Il s’agit alors
d’une filiation matérielle aval ou ségrégation slenp

Le diagramme d'événement d'une ségrégation simptst d
comporter au minimum 3 interfaces polarisées causaht : 1 & 'amont et
2 a laval. Ce minimum est nécessaire a linserttban objet dans la
chaine causale.

Une division «en chaine » génére un assemblagpotedres
comportant chacun au moins une interface polars@®nt et deux
interfaces polarisées aval.

Lorsque deux objets se rencontrent pour formeraigi€éme objet
et que celui-ci se sépare en deux, 'événementconstitue cette séquence
s'insere dans une lignée agrégation-ségrégdtmuliagramme est alors un
polyédre comportant 4 faces polarisées: 2 en arsbrz en aval, au
minimum.

Remarques sur les interfaces neutres

Le contact spatial entre deux solides de formecguejue peut étre
extrémement complexe et discontinu. Cependant iasgene toujours a
une surface plane égale a la somme des surfacessplau courbes
constituant le contact.

Dans le cas de deux sphéres contigies, la géontédneque veut
gue la surface de contact se réduise a 1 pointeadiionnel ; de méme
entre deux cylindres ou deux cones la surface déacbse réduit a une
ligne unidimensionnelle.

Ce qui est vrai d’'un point de vue mathématique'es pas dans la
nature ou la sphere, le céne et le cylindre santtds par un_nombre
incommensurablede facettes dont lintégration par la vision ou le
graphisme se traduit par une surface courbe.




On remarquera que nous utilisons le terme « incensurable »
en lieu et place du terme « infini » : le premiggnsfie que le nombre de
facettes est tellement élevé qu’il ne peut ni ébeervé ni mesuré : ainsi,
par exemple, le périmetre du cercle est incommeider avec son
diamétre. (alias « quadrature du cercle ») !

Le deuxiéme terme n’est qu'une convention du lamgagthématique
désignant toute quantité variable qui peut devesmryvaleur absolue, plus
grande que tout nombre fixe positif, si grand dpibu bien toute quantité
variable qui peut devenir, en valeur absolue, irfére a tout nombre
positif, si petit soit-il.

Lorsque deux objets sont voisins mais non en contagu’aucune
particule de matiére ne s’interpose (vide absolne interface de
contigliité causale peut se placer dans le réseaamdgue. La polarité
causale est alors déterminé par la présence damglide forces : champs
électrigue, magnétique ou/et gravifique, par exeqmjolus polarisants.

Quoigu’il en soit, un événement s’inscrivant dangéseau statique
matériel simple est limité, au minimum, par 1 ifdee neutre et 3
interfaces de contiguité polarisées causalemenagdres de base).

Indépendamment de sa projection dans un réseaumituna
interférant et dans un espace a 3 dimensions,amence causale statique
peut étre représentée dans un plan a 2 dimengiansine suite de
polygones, au minimum a 4 cétés (carrés, rectairgalau losangiques).



Graphique 5-5
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5.2.3. ségrégation simple limitée dans l'espace_:_graphigub-6

Le graphique 5-6 illustre le cas ou la ségrégatmuaéveloppe dans
un espace confiné constitué par une pyramide ootdgpdont seule la
base est représentée ici. La ségrégation prodest é/énements de
dimension et de forme identiques (pyramides a dasmrées), en
progression par deux.

La division par deux de chacun de ces événemaearid & occuper
tout I'espace octogonal disponible jusqu'a segdsni

Dans I'exemple géométrique montré ici, la divisitemprend 7 phases
de ségrégation en chaine. On obtient alors la ségusuivante a partir de
l'objet initial :

— phase 1: 1 objet

— phase 2 : 2 objets

— phase 3 : 4 objets

— phase 4 : 8 objets

— phase 5: 14 objets

— phase 6 : 12 objets

— phase 7 : 6 objets

— phase 8 : 4 objets

Le nombre d'objets est croissant jusqu'a la phamessdiminue jusqu'a
la phase 8. Au dela, la ségrégation s'arréte, agteint les limites du
confinement. Cependant on notera la présence @ éda périphérie du
solide obtenu : ceci résulte de la difference denéoentre I'espace de
confinement (pyramide a base octogonale) et lest®hyroduits par la
ségrégation (pyramides a bases carrées).

Cet exemple schématique et simpliste tente derenace# qui se passe
dans la chaine causale de la formation d'un récfallien. Seule est

vivante la périphérie du récif alors que les phadescroissance en amont
de la chaine causale sont inactives, a I'état fes€ependant, I'ensemble
vivant + fossile constitue un récif limité par laoche-support, la

température de l'eau, la profondeur, I'absence dgiments spécifiques et
autres parametres biologiques.



Graphique 5-6

Ségrégation en division par deux
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5.2.4. Filiation statique binaire par conjugaison de deuxévénements
symeétriques :

(Graphique 5-7)

Les cas précédents, 5.2.1. et 5.2.3., montrentréEsaux causals
statigues matérialisés par I'accolement ou la aigisd’'objets matériels
neutres.

Mais il existe dans la nature des réseaux d’événenpmlarisés (ou
symétriques inverses) ou les filiations amont el @ont matérialisées par
la conjugaison de deux événements a polarité iavddans ce cas, la
conjugaison annule la polarité et détermine un éwémt subséquent.

Exemple

— position d’équilibre de [l'aiguille aimantée d’'urompas en un point
donné du champ magnétique terrestre (positif + tifga
— Toutes filiations sexuées du domaine biologiqud€mdemelle).

a) Dans un réseau binaire de ce type le polyédre dguehobjet matériel
(ou événement) a une interface de contiglité aragat un doublet
composé de deux objets de signe ou de symétriesieve

b) Tout objet matériel (ou événement), considéré skus un réseau
binaire, est asymétrique s'il ne comporte pas diface de contiguité
aval.

c) La conjugaison de deux événements de symétrie aigte inverse
dans un réseau binaire peut déterminer une ineedaaontiguité aval
vers un ou plusieurs objets ou événements constxuae méme un
événement d’'un signe donné peut se conjuguer avesieprs
événements a condition que ces derniers soientighe ontraire.
Chacune des conjugaisons peut déterminer en failx dgpes
d’interfaces aval, I'un conduisant a des événemeéhits signe donné,
'autre conduisant a des événement de signe oppose.

d) Tout événement d’'un réseau binaire ne conduisantipa événement
subséquent par conjugaison avec un événement éngeraporte une
interface d’échappement vers un réseau dynamiguanger au
systeme.



Explication du graphique 5-7 :

Dans un réseau matériel statique simple nous addngue les
evénements forment des polygones quelconques éotires faces sont
neutres, 1 au minimum et certaines autres sontipéés, 3 au minimum.
On peut projeter dans un plan de tels polygones foymer des figures
planes angulaires a plusieurs c6tés, 4 au minimum.

Dans un réseau statique bipolaire on peut représenbe
association de deux événements de polarité inyemsaune figure a 4
cOtés ; apres plusieurs essais graphiques nous ahoisi par convention
le rhomboedre.

Projetés dans un plan, les deux événements comntposamnt
représentés par deux triangles isoceles, I'un baskaut, I'autre base en
bas (ou a gauche et a droite).

Dans le cas ou la représentation de plusieurs éwEmts résultants
d’'une seule conjugaison est nécessaire, chacunéliddens résultantes
sera dessinée avec sa séquence aval propre. Eretffe se superposent a
partir de la méme interface de conjugaison dans pdass paralleles
difficiles a représenter sur la méme surface dgeption.

Comme pour les polyedres statigues simples, leyedms a
section triangulaire d’'un réseau binaire sont Esitpar un nombre
guelconque d’interfaces neutres en plus des Xates polarisées.

Par son caractere asymétrique, la forme généraie événement
dans un réseau binaire demeure un polyedre a baswulaire. Par
analogie avec les édifices cristallins des miliaolides, les interfaces
neutres supplémentaires apparaissent comme desatogs des arétes
primaires sans modification notable de la «silhuetisocele, laquelle
indique le sens de symétrie de I'événement.

On peut comparer les diagrammes triangulaires dieadl statique binaire avec
les diagrammes triangulaires des trajectoires senplu réseau dynamique :
ils traduisent tous deux une polarité, c’est a diredéséquilibre.

De méme, les diagrammes quadrangulaires ou polgéds du réseau statique
simple se comparent avec ceux des trajectoiresyeinels du réseau dynamique:
ils traduisent tous deux une neutralité polaireest’a dire un équilibre.




Graphique 5-7
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